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Аннотация. Исследование показывает особенности апробации финансовых 
квестов на примере квеста «Юные бизнесмены», проводимого в рамках «Дней 
науки МГПУ – 2022». Проанализированы особенности, которые учитель должен 
учитывать в рамках подготовки квеста, проанализированы проблемы, с которыми 
преподаватель может столкнуться в ходе игры, и отмечены варианты их решения. 
Пока зано, что особое внимание в ходе игры должно уделяться вступительным словам, 
объясняющим задания в ходе каждого этапа, — так, наглядно продемонстрирована 
важность объяс нения учащимся разницы между направлением денег на приобретение 
физических активов, которые будут служить несколько лет, и текущими расходами, 
потребляемыми в течение конкретного периода. Сделаны выводы по результатам 
исследования.
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Abstract. The study shows the features of testing financial quests using the example 
of the quest “Young Businessmen,” carried out as part of the “Days of Science MCU – 
2022.” Analyzed the features that the teacher must take into account in preparing the quest, 
analyzed the problems that the teacher may encounter during the game and noted op-
tions for solving them. It is shown that special attention during the game should be paid 
to the introductory words explaining the tasks during each stage — for example, the impor-
tance of explaining to students the difference between the direction of money for the pur-
chase of physical assets that will serve several years and the current expenses consumed 
during a particular period is clearly demonstrated. Conclusions based on the results 
of the study.
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Задачи, стоящие перед современной общеобразовательной школой, поспо-
собствовали внедрению в образовательный процесс игровых методов, 
способствующих реализации компетентностно-деятельностного под-

хода. С помощью интерактивных методик учителям удается не только повысить 
уровень мотивации учащихся, но и обеспечить достижение высокого уровня 
предметных знаний и метапредметных результатов. Так, использование игровых 
методов обучения является средством повышения качества образования, а это зна-
чит, что современный учитель должен активно владеть ими и успешно реализо-
вывать в педагогической деятельности. Следует отметить, что особенно важным 
становится применение игровых технологий в области обучения школьников 
финансовой грамотности на фоне вступления в силу новых федеральных госу-
дарственных образовательных стандартов — данные методы позволят заинтере-
совать их и в увле кательной форме ознакомить с основами экономики и финансов.

Среди особенно популярных игровых методик следует выделить квест — 
ролевую игру, в ходе прохождения которой участникам надо в процессе 
определенного сюжета выполнять действия для достижения конкретной цели. 
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В учебно-методической и научной литературе представлен ряд экономических 
квестов, которые можно проводить как в онлайн-, так и в офлайн-формате [2; 
3; 5; 7]. Использование экономических квестов дает возможность в игровой 
форме дать школьникам основы знаний в области предпринимательской и фи-
нансовой грамотности, чему в последнее время уделяется большое внимание 
[1; 4; 6; 8; 9].  Вместе с тем следует отметить, что, внедряя подобный формат 
взаимодействия с учащимися, у учителя может возникнуть ряд трудностей 
при подготовке и апробации игры — в школьной практике при использовании 
квеста можно встретить проблемы, которые будут фигурировать исключитель-
но по одному предмету и являться особенными в рамках определенных тем 
(для нашего случая это экономика), поэтому знание особенностей апробации 
квестов поможет эффективней его использовать. 

Возьмем в качестве примера разработанный авторами статьи экономический 
квест «Юные бизнесмены» для рассмотрения всех возможных проблем, о которых 
должен заранее знать современный учитель, чтобы постараться их минимизиро-
вать [10]. Квест разработан для смешанного формата — каждая команда от обра-
зовательного учреждения в лице наставника и школьников подключается с одного 
аккаунта к онлайн-платформе, где будет проходить реализация квеста, что позво-
ляет соревноваться командам из разных школ без необходимости физического 
перемещения учеников. Начнем с этапа подготовки. Подбирая материал и возмож-
ные приемы для составления сценария квеста, учитель должен учитывать: 

1) возрастные и психологические особенности учеников, так как необхо-
димо учитывать зону ближайшего развития школьников, их мотивационные 
и физические особенности, а также соответствовать уровню развития (этапы 
должны быть понятными и доступными для школьников);

2) временные рамки, так как в зависимости от доступного времени может 
быть разная наполненность этапов, разный уровень сложности.

Чтобы выявить и оценить возможные проблемы, с которыми может столк-
нуться современный учитель при проведении рассматриваемой игровой мето-
дики, авторами статьи в рамках «Дней науки» Московского городского педаго-
гического университета был проведен в дистанционном формате на платформе 
Microsoft Teams экономический квест «Юные бизнесмены». В данном квесте 
принимали участие четыре школы Москвы и области: школа № 28, школа № 1411, 
школа № 117, школа № 953 Москвы. Уровень знаний учащихся по теме, взятой 
за основу проведения квеста, во всех школах был примерно одинаков. При прохож-
дении этапов учащимся необходимо было задействовать мета предметные умения, 
такие как анализ и оценка ситуаций, сравнение операций, работа с информацией, 
умение сотрудничать, выполнять математические вычисления и т. д. Несмотря 
на качественную подготовку и предварительное тестирование квеста до момента 
его реализации с участием школ, был выявлен ряд трудностей. 

Рассмотрим трудности и недочеты, выявленные при апробации квеста. 
В условиях реализации дистанционного квеста стоит учитывать, что время 
проведения может увеличиваться в зависимости от нескольких факторов:
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1) качество связи участников-школ (при плохой связи школы могут 
перио дически отключаться и выходить из платформы, что увеличивает время 
прохож дения этапов из-за ожидания ответа команды);

2) сбои при направлении команд в отдельные комнаты для выполнения 
индивидуальных заданий;

3) объяснение новых теоретических знаний, необходимых для выполнения 
заданий, может быть долгим из-за поступающих в большом количестве вопро-
сов от школьников.

Как итог, на разработанный квест длиною в четыре этапа при апробации 
не хватило двух астрономических часов, которые изначально были заявлены 
участникам. Следовательно, учителям, желающим использовать игровую ме-
тодику в виде квеста всегда стоит рассчитывать на большее время, даже в том 
случае, если он проводится в очном формате, чтобы участники успели пройти 
все этапы с запасом по времени. Если учитель желает провести квест в рамках 
одного урока (45 минут), то необходимо сокращать объем заданий и этапов 
до минимума. Также возможно создание этапов, сокращение в объеме которых 
не приведет к сильному изменению результатов. 

Следующий важный аспект, который должен учитывать учитель, — это 
уровень сложности заданий и вознаграждение за их успешное выполнение. 
Каждый этап и задания внутри него должны быть оценены в баллах, следова-
тельно, критерии оценивания необходимо заранее предусматривать учителю 
с учетом сложности вопросов. В экономическом квесте «Юные бизнесме-
ны» за верное выполнение заданий командам начисляются не баллы, а дубли 
(вымышленная валюта), которые пополняют бюджет компании и, наоборот, 
бюджет может уменьшиться в связи с неверным ответом. Таким образом, 
участники игры очень эмоционально воспринимают изменение своего бюд-
жета и активно стараются его менять в положительную сторону, внимательно 
следя за предложенными дублями в каждом этапе. При реализации квеста 
«Юные бизнесмены» разработчики столкнулись с несбалансированностью 
бюджета, которая проявлялась в неграмотном распределении дублей за этапы. 
Для рассмот рения выявленного недочета обратимся к рисункам 1 и 2. 

Обращая внимание на рисунок 1, стоит отметить, что за верный ответ 
на вопрос легкого уровня сложности «Премия сотрудникам является расходом 
или доходом для компании?» команде начисляется 500 000 дублей, а при не-
верном ответе команда может потерять 200 000 дублей. С одной стороны, 
распре деление дублей кажется рациональным, однако если изучить задание, 
представ ленное на рисунке 2, где наблюдается повышенный уровень сложности 
(так как необходим анализ ситуации, использование математических навыков), 
то можно заметить, что распределение денежных ресурсов составлено неверно. 
При выполнении 3-го этапа на изучение условий договора учащиеся получают 
на 400 000 дублей меньше, чем при ответе на легкий вопрос в межэтапе. Таким 
образом, учитель должен четко распределять уровень сложности вопросов, что-
бы не допустить ситуацию, когда вопросы легче, а получаемая сумма больше, 
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чем в тех заданиях, где прослеживается необходимость в высоком уровне зна-
ний и требуется приложить максимум усилий.

Две эти проблемы могут возникнуть при проведении любого мероприя-
тия с применением игровых методик. Но важно еще обращать внимание 
на недочеты, связанные с теоретическим материалом, появляющиеся в за-
висимости от той темы, которой посвящена игра. Также на примере кве-
ста «Юные бизнесмены» разберем индивидуальные случаи, присущие теме 
бизнеса. 

Источник: Составлено авторами.

Рис. 1. Задание в межэтапе, где командам предоставляется возможность 
увеличить бюджет компании при верном ответе

Источник: Составлено авторами.

Рис. 2. Задание 3 этапа на анализ условий с возможностью заключить 
партнерство при выгодных условиях
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Владение знаниями по теме игры и наличие достоверной информации 
напрямую влияет на результат. Так, на этапе, который посвящен масштабиро-
ванию бизнеса, необходимо дать участникам квеста дополнительные сведения 
о материальных активах. Необходимо сказать, что приобретение недвижимости 
не является единовременным расходом, оно представляет собой отток денеж-
ных средств компании и приход имущества. Данная информация нужна для 
того, чтобы при подсчете капитала (денежный баланс в сумме со стоимостью 
имущества) участники верно выполнили математические действия, учитывая 
то, что стоимость оборудования и помещения будет входить в физический 
капитал компании. Для примера того, как правильно посчитать капитал, обра-
тимся к рисунку 3. 

Источник: Составлено авторами.

Рис. 3. Условия покупки недвижимости на 4-м этапе 
с указанием стоимости предприятия и оборудования

Представим, что на данный момент на счету агентства праздников нахо-
дится 5 000 000 дублей. Было принято решение приобрести дополнительный 
филиал за 1 000 000 дублей при условиях, отраженных в описании помеще-
ния. Отток денежных средств всего составит 1 350 000 дублей (с учетом до-
полнительных расходов на ремонт и покупку оборудования). Получается, что 
на счету после приобретения остается 3 650 000 дублей. Помимо этого, филиал 
принесет доход, который будет являться притоком денежных средств в размере 
2 000 000 дублей. В итоге при подсчете капитала необходимо к денежному 
балансу, составляющему 5 650 000 дублей, прибавить стоимость имущества 
(филиала и оборудования), равную 1 100 000 дублей. Заметим, что текущие 
расходы на обслуживание потребностей филиала не будут являться физиче-
ским капиталом. Таким образом, перед учителем стоит задача, заключающаяся 
в доступном объяснении материала, чтобы участники квеста не допустили 
ошибку при подсчете капитала. 

1. Текущие расходы на обслуживание потребностей филиала — 250 000 дублей.
2. Закупка оборудования обойдется около 100 000 дублей.
3. В среднем мимо этого помещения проходит около 2000 человек в месяц.
4. Средний чек на каждого посетителя: 1000 дублей.
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Вторым моментом, который необходимо корректно донести детям, яв-
ляется информация о выгодном выборе и экономии. Экономия для предприя-
тия — это важный рычаг, способствующий эффективному финансовому ре-
зультату компании. Следовательно, предпринимателям важно искать пути 
выгодных предложений от поставщиков по закупке материалов, а также не за-
бывать о возможности сотрудничества с другими компаниями, которое может 
принести значительную выгоду, в том числе с точки зрения экономии. Таким 
образом, владея бизнесом, необходимо также внимательно подходить к вопро-
су о партнерстве с другими организациями. Если расходы компании меньше, 
чем доходы (экономия) от сделки, то это выгодно для бизнеса, в этом случае 
следует заключать договор о сотрудничестве. Для изложения данного мате-
риала нужно давать примеры, касающиеся непосредственно предприятий, 
где показана экономия для организаций, а не для физических лиц. Так, при-
мер, который был дан при апробации квеста, является не совсем корректным: 
«Ваня каждый день съедает один йогурт за 40 руб. Сейчас в магазине акция: 
три по цене двух, следовательно, Ваня заплатит 80 руб. за три йогурта вместо 
120 руб., для Вани такая экономия выгодна, а в реалиях с бизнесом данная 
экономия будет считаться прибыльностью, ведь мы уменьшили наши затраты». 
Подобное объяснение вводит в заблуждение детей, так как в данной ситуации 
смешивается понимание выгодности выбора и экономии для физического лица 
и прибыльности для бизнеса. Этот пример показывает, что если для Вани вы-
годно приобрести три йогурта по цене двух, то для производителя это невы-
годно, так как ресурсов потрачено на изготовление трех единиц продукции, 
а прибыль составляет стоимость за два йогурта. Вместе с тем данная задача 
не учитывает ряд дополнительных условий, когда продажа 2 йогуртов по цене 
3 может быть выгодна и для бизнеса. В такой ситуации учителю следует под-
робно рассматривать все приводимые примеры. После правильного объясне-
ния значения экономии для бизнеса ученикам необходимо самостоятельно 
проанализировать договор о сотрудничестве и понять, есть ли выгода в пред-
ставленных условиях для их предприятия. Рассмотрим договор, используемый 
в качестве задания на 3-м этапе квеста (см. рис. 4). 

Для отеля такой договор о сотрудничестве является невыгодным, так как по ус-
ловиям со стороны экскурсионного центра ежемесячные затраты составят 
100 000 дублей, а прибыль от сотрудничества, которую также можно назвать 
экономией, будет равна 50 000 дублей. Выходит, что отель остается в минусе 
от данной сделки, поэтому участникам игры необходимо отказаться от подписа-
ния договора. При проведении подобных сравнительных ситуаций учителю стоит 
обращать внимание на то, что одно понятие (как в данном этапе термин «эконо-
мия») применимо в разных значениях, необходимо указать, в каком контексте 
и с какой стороны следует рассматривать его в конкретном случае. Таким образом, 
на конкретном примере реализации квеста можно убедиться в том, что даже хоро-
шо проработанный материал может содержать в себе ряд скрытых недочетов. Од-
нако современный учитель должен постараться минимизировать и предотвратить 
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их на этапе подготовки, чтобы избежать сложностей при апробации игры. Стоит 
учитывать, что проблемы, возникающие при проведении игры, могут быть как 
общими для всех квестов, так и отличаться в зависимости от темы, в связи с чем 
педагог всегда должен уделять особое внимание времени, подсчету баллов и инфор-
мации, которая не должна повлечь за собой недопонимания со стороны участников 
и, как следствие, дополнительных ошибок.
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